QuickTime und Flash Probleme - Lésung

Seit QuickTime 7.0 kann es unter Mac OS X zu Flash Problemen kommen.
Der Grund dafir liegt bei den Systemeinstellungen fiir QuickTime.

Die Standardeinstellung von QuickTime ist, dass Flash deaktiviert ist, da Flash
gegebenenfalls auch ein

Sicherheits-Problem darstellen kann.

Um Flash Systemweit benutzen zu kénnen, muss man Flash in den
Systemeinstellungen fir QuickTime

aktivieren.

Hier die L6osung:
Gehen Sie zu Systemeinstellungen/QuickTime.

Zum Register Erweitert.
v Flash aktivieren.
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Medium-Typ informatianen:

MIME - Typen: audic/aifl, asdia/s-al¥, audiofbasic, sudio/mid, agdhals-midl,
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Erweiterengen: &M, &if, alfe, cdda. au. wnd, wiw, mid, midi, wm!, kar, gep, w2,
gEm, AMR, Rac, aac, adts, caf, wan, bt
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Unter Verschiedenes miissen sie
V/ Flash-Medien aktivieren.

Nun laufen lhre SWF-Screensaver usw. wieder, Flash-Medien lassen
sich in iMovie und FinalCut bearbeiten usw.

weitere infos bei Apple :
http://docs.info.apple.com/article.html?arthnum=304445

http://www.d-point.org/mac



